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CONCURSO NACIONAL DE EDUCACION EN EMPRENDIMIENTO

BASES DEL CONCURSO

A. INTRODUCCION

La Universidad San Sebastian realizara durante el 2017 el Concurso Nacional de innovacion para la
Educacion en emprendimiento, con el objetivo de promover, a través de los profesores, programas de
educacion y didacticas pedagogicas una cultura de emprendimiento en establecimientos de educacion
secundaria del pais. Todo esto con el objetivo de fomentar habilidades, competencias y valores, tales como
la responsabilidad individual, el trabajo en equipo, la autosuperacion y autovaloracidn; asi como incentivar la
creatividad y la innovacion a través de nuevas metodologias y la ensefianza de actitudes y competencias.
Con el fomento de un “espiritu emprendedor” se busca mejorar el desempefio de las futuras generaciones,
no solo en un futuro emprendimiento, sino también en todos los &mbitos en que les corresponda participar,
donde deban dar solucidn por sus medios a los problemas.

B. PARTICIPANTES

Podran participar Profesores de establecimientos educacionales primarios y secundarios en Chile. Los

proyectos de personas que no estén en dicha situacion se entenderan como no presentados.

e Cada proyecto debe contar con un minimo de un integrante y un maximo de tres, quienes deberan
cumplir lo indicado en el punto anterior.

e Cada equipo podra postular mas de un proyecto.

e Cada grupo debera designar a un administrador o lider, quien estara a cargo del password (clave) y
nombre de usuario con los cuales se puede iniciar la postulaciéon y hacer cambios en la informacion
subida al formulario de postulacién.

e Solo podran participar proyectos inéditos y que hubiesen sido elaborados por los integrantes del grupo
respectivo. Se descalificara en forma inmediata cualquier proyecto que vulnere esta norma.

e La Universidad San Sebastian tiene la plena facultad para dejar sin efecto a cualquiera de los proyectos

que infrinjan alguna de las normas expuestas anteriormente.

C. ETAPAS DEL CONCURSO

C.1.- ETAPA 1: Postulacion de Proyectos de Innovacion

En esta etapa los profesores deberan elaborar una descripcion de su proyecto de innovacion, la cual debe
tener los elementos mas importantes del proyecto tales como el objetivo de su idea, como afecta a sus
alumnos, y como se mide el aprendizaje. Ademas, debe seguir las siguientes reglas:

1. Para postular sus proyectos, los profesores deberan subirlos a la plataforma web del concurso:
www.emprendeprofesoruss.cl y completar la informacion indicada en ese sitio, segun el formato exigido.
En caso de pérdida u olvido de la clave, se debera solicitar una nueva a través del sistema, la que sera
enviada al correo electronico registrado del administrador del grupo.

2. Los equipos deben conformarse por minimo 1 profesor y méaximo 3. Al momento de subir la idea se
solicitaran los datos de todos los integrantes del equipo. Cada grupo podra postular uno o mas
proyectos.
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3.

Habra plazo para postular los proyectos hasta las 23:59 horas del dia viernes 23 de junio de 2017 (la
fecha de cierre podré modificarse, sin previo aviso, por la Universidad San Sebastian). Estos deberan ser
presentados en el formato del formulario de inscripcion, completando todos los campos exigidos. En
caso de que la plataforma www.emprendeprofesoruss.cl no esté funcionando correctamente por errores
involuntarios que pudiesen ocurrir, se permitird que los alumnos envien sus ideas al correo electrénico
del concurso (centroemprendimiento@uss.cl) antes de la fecha limite estipulada en el sitio web del
mismo (www.emprendeuss.cl).

De los proyectos vélidamente postulados, se seleccionaran a las 20 mejores propuestas presentadas,
las que se publicaran a través del sitio web www.emprendeprofesoruss.cl a mas tardar el dia lunes 26 de
junio de 2017. Estas 20 propuestas pasaran a la segunda etapa del concurso.

El jurado que seleccionara las propuestas estara compuesto por profesores destacados de la
Universidad San Sebastian de la facultad de Economia y Negocios y de la facultad de Educacion,
invitados por el equipo organizador.

C.2.- ETAPA 2: Desarrollo de Ideas y Proyectos

Los 20 mejores proyectos pasaran a una segunda etapa de desarrollo de su idea, en la que deberan
cumplirse las siguientes normas:

1.

Los equipos deberan ingresar a la plataforma www.emprendeprofesoruss.cl con su password (clave) y
nombre de usuario, y continuar el llenado del formulario original (o completar un nuevo formulario),
considerando las partes que han sido agregadas en esta etapa. Para estos efectos deberan desarrollar
su(s) Plan(es) de Emprendimiento de acuerdo al formato exigido. La Universidad y el Centro de
Emprendimiento tiene el derecho a cambiar, agregar, retirar o exigir nuevos entregables si asi lo estiman
conveniente.

Los equipos seleccionados deberan presentar sus ideas ante el equipo del centro de emprendimiento y
un integrante de la facultad de educacién. La duracién de la presentacion no debe exceder los 5 minutos
y puede ser acompafada de una presentacion en power point, prezi o PDF.

Al final de esta etapa, se seleccionara a 6 finalistas, quienes pasaran a la ultima fase del concurso. La
publicacion de los finalistas que pasaran a la tercera etapa se publicaran a mas tardar el dia lunes 3 de
julio de 2017.

C.3.- ETAPA 3: Presentacion de los Proyectos y seleccion de Ganadores

Cada uno de los 6 equipos finalistas debera hacer una presentacion de sus proyectos en la Sede Santiago de
la Universidad San Sebastian, el miércoles 12 de julio del 2017, ante el jurado del concurso y publico
invitado, sujetdndose a las siguientes normas:

1.

La presentacion de los proyectos se hara en forma oral por parte de los integrantes del equipo, frente al
jurado del concurso. La presentacién debera considerar un “power point” explicativo del proyecto, en el
que deberé sefialarse al menos:

a. Enqué consiste su proyecto (metodologia, competencia o actitud)

b. Como la lleva a cabo

c.  Como mide resultados


http://www.emprendeprofesoruss.cl/
http://www.emprendeprofesoruss.cl/

UNIVERSIDAD

SAN SEBASTIAN

D

d. Como lo replicarian

El jurado estara integrado por 5 personas, que cumplan con el perfil adecuado, y que la Universidad
seleccionara para este proposito. Se podra invitar también a expertos externos como parte del jurado.
Una vez que hayan presentado todos los equipos, el jurado se reunira a deliberar y elegir al primer,
segundo y tercer lugar de la categoria general, los que seran premiados inmediatamente después.

Se realizara una memoria con los 20 proyectos seleccionados en la etapa 2, en los que se pondra una
breve descripcidn de cada uno. En el caso de los 6 finalistas, estos tendran la posibilidad de ampliar la
descripcidén de su proyecto. Esta memoria serd entregada al ministerio de educacion con el fin de
promover y mostrar las nuevas metodologias de ensefianza sobre emprendimiento e innovacién, con
miras a instalar en la agenta y politica publica el tema.

El equipo ganador recibird un premio por 300.000 pesos:

Los integrantes deberan firmar un recibo por los premios, los que seran entregados en la misma
ceremonia de premiacion o en dias posteriores.

La Universidad San Sebastian no se hace responsable de perjuicios que pudieran existir a costa de
cualquier traslado, de los viajes 0 cambios en el programa de viaje.

La Universidad San Sebastian se reserva la entrega del premio a profesores que no cumplan con las
bases.

. CRITERIOS DE EVALUACION Y SELECCION

Los proyectos presentados se evaluaran segun los siguientes criterios:

D.1. Primera etapa (para seleccionar a los 20 primeros equipos):

Viabilidad/Factibilidad (Ponderacion: 20%)

Innovacion en los métodos de ensefianza (Ponderacion: 20%)
Control del aprendizaje (Ponderacion: 20%)

Numero de actividades practicas (Ponderacion: 20%)
Replicabilidad (Ponderacién 20%)

oo ow

a) Viabilidad/ Factibilidad: El proyecto es viable en cuanto a implementacion y operatividad. Es un
proyecto realista y sostenible en el tiempo.

Puntuacion:

e Muy Viable: 5 puntos
Viable: 4 puntos
Medianamente Viable: 3 puntos
Poco Viable 2 puntos
No es Viable: 1 punto

b) Innovacion en los métodos de ensefanza: El proyecto presenta una forma innovadora e inédita
de ensefiar uno de los tres temas (metodologia, competencias o actitudes).
Puntuacion:
e Muy Innovador: 5 puntos
e Innovador: 4 puntos
o Medianamente Innovador: 3 puntos
e Poco Innovador: 2 puntos
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e No es innovador: 1 punto

c) Control del aprendizaje: El proyecto tiene una forma clara y concreta de medir los resultados de
aprendizaje en sus alumnos de su proyecto
Puntuacion:
e Muy Claro: 5 puntos
o Claro: 4 puntos
e Medianamente Claro: 3 puntos
e Poca Claridad: 2 puntos
o Nada de Claridad: 1 punto
d) (Numero de) actividades practicas: La actividad debe tener dentro de su programa una serie de
actividades précticas que sirvan para fortalecer y sellar el aprendizaje.
Puntuacion:
e Contiene una alta cantidad de actividades : 5 puntos
e Contiene actividades : 4 puntos
e Contiene algunas actividades 3 puntos
e Contiene pocas actividades: 2 puntos
o No tiene actividades: 1 punto
e) Replicabilidad: El proyecto debe poder replicarse transversalmente en cualquier colegio del pais.
o Altamente replicable
Replicable
Medianamente replicable
Poco replicable
No es replicable

D.2. Segunda etapa (para seleccionar a los 6 equipos finalistas):
a. Viabilidad/Factibilidad (Ponderacion: 20%)
b. Innovacion en los métodos de ensefianza (Ponderacion: 20%)
c. Numero de actividades préacticas (Ponderacion: 20%)
d. Control del aprendizaje (Ponderacion: 20%)
e. Replicable (Ponderacion 20%)
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A. Viabilidad/ Factibilidad: El proyecto es viable en cuanto a implementacion y operatividad. Es un
proyecto realista y sostenible en el tiempo.

Puntuacion:
e Muy Viable: 5 puntos
e Viable: 4 puntos
e Medianamente Viable: 3 puntos
e Poco Viable 2 puntos
o Noes Viable: 1 punto

B. Innovacion en los métodos de ensefanza: El proyecto presenta una forma innovadora e inédita de
ensefiar uno de los tres temas (metodologia, competencias o actitudes).
Puntuacion:

e Muy Innovador: 5 puntos

e |nnovador: 4 puntos

o Medianamente Innovador; 3 puntos

e Poco Innovador: 2 puntos

e Noes claro: 1 punto

C. Control del aprendizaje: El proyecto tiene una forma clara y concreta de medir los resultados de
aprendizaje en sus alumnos de su proyecto
Puntuacion:

e  Muy Claro: 5 puntos
e Claro: 4 puntos
e Medianamente Claro: 3 puntos
e Poca Claridad: 2 puntos
e Nada de Claridad: 1 punto

D. (Numero de) actividades practicas: La actividad debe tener dentro de su programa una serie de
actividades practicas que sirvan para fortalecer y sellar el aprendizaje.
Puntuacién:
e Contiene una alta cantidad de actividades : 5 puntos
e Contiene actividades : 4 puntos
¢ Contiene algunas actividades 3 puntos
e Contiene pocas actividades: 2 puntos
¢ No tiene actividades: 1 punto

E. Replicabilidad: El proyecto debe poder replicarse transversalmente en cualquier colegio del pais.
o Altamente replicable
e Replicable
o Medianamente replicable
e Poco replicable
e No es replicable

D.3. Tercera etapa (presentacion final para seleccionar a los 3 equipos ganadores):
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Viabilidad/Factibilidad (Ponderacion: 20%)
Innovacion en los métodos de ensefianza (Ponderacion: 10%)
Numero de actividades practicas (Ponderacién: 10%)
Control del aprendizaje (Ponderacion: 20%)
Replicable (Ponderacion: 20%)
Calidad de la Exposicion (Ponderacion: 20%)

~o oo o

Viabilidad, Innovacién en los métodos, NUmero de actividades practicas, Control del aprendizaje y Replicable,
segun lo antes sefalado.

e) Calidad de la presentacion y exposicion: Equipo tiene una presentacion (“power point’) de buena
calidad, expone de manera clara y tranquila, y cubre todas las secciones importantes del proyecto.

Presentacion sobresaliente: 5 puntos

Presentacion sobre el promedio: 4 puntos

Presentacion de nivel promedio: 3 puntos

Presentacion bajo el promedio: 2 puntos

Presentacién Pitch no cubre las expectativas minimas: 1 punto

E. OBSERVACIONES FINALES

Los postulantes del concurso, hayan sido seleccionados o no, autorizan a la Universidad San Sebastian para
utilizar sus datos personales, entre ellos nombre y correo para invitaciones y difusion de material de la
Universidad, entre otros.

La Universidad San Sebastian se reserva el derecho de publicar y difundir por los medios de comunicacion
que estime conveniente, el nombre, seudonimo, fotografias y cualquier reproducciéon o impreso de los
participantes de este concurso, sin que ello signifique una ganancia economica, ya sea en dinero o especies,
para los participantes.

La Universidad San Sebastian y el Centro de emprendimiento se reservan el derecho de modificar las
presentes bases. Asi mismo, se reservan el derecho de declarar desierto el concurso si no se cumplen con
los estandares definidos o si no llegan suficientes concursantes.

El solo hecho de postular a este concurso significa el conocimiento y total aceptacion de estas bases, las que
estaran disponibles en la pagina web www.emprendeprofesoruss.cl.
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