¢QUIEN? ¢Para quienes es un problema? - Perfiles de usuario

La problematica afecta a todas las personas, principalmente, a jovenes y adultos ya que son los que mas viajan. El perfil de usuario abarca a personas
con edades comprendidas entre los 18 afios y 60 aifios con un minimo cocimiento referido al uso de la tecnologia e informatica.

¢éCOMO? ¢Cémo lo voy a implementar? ¢Cudl es el grado de avance?

Se implementara utilizando primero un prototipo a pequefia escala (con todas las funcionalidades del juego solo aplicadas a una ciudad en
particular, por ej: Rosario). El horizonte temporal deseado para este prototipo estara fijado en 6 meses, luego el objetivo es ir introduciendo nuevas
ciudades con el fin de que el juego experimente una rapida y exitosa expansion. El uso de la publicidad a gran escala y el marketing sera factor
determinante en el crecimiento y expansién de la propuesta.

Como fuente de descarga se utilizaran las principales tiendas de aplicaciones moviles.

Posteriormente, con la aplicacion ya consolidad en el mercado local, serd promocionada e introducida en paises extranjeros.
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